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Swifty.Devs

Swifty.Devs

Un wordmark limpio en Playfair Display. El nombre
lo dice todo. La tipografia hace el trabajo; no

necesita decoracion.

Swifty.Devs




ZONA DE EXCLUSION

Margenes de seguridad.

Alrededor del isotipo se reserva un margen libre minimo equivalente a X, donde X = la altura del

propio isotipo. Ningln elemento — texto, imagen, borde u otro logo — debe invadir esta zona.

Unidad X = altura del isotipo
Margen minimo 1X en los cuatro lados
Margen ideal 2X si hay espacio
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SISTEMA DE LOGO

Las variantes.

Cuatro composiciones a partir del mismo isotipo y wordmark. Cada una tiene su contexto;

cuando dudes, usé el lockup horizontal.



= Swifty.Devs

Lockup horizontal

Version principal del sistema. Headers de sitio web, cabeceras de documentos, firmas de email.

>

Swifty.Devs

Lockup vertical

Espacios cuadrados o de orientacion vertical. Avatares de perfil, posts de redes sociales, banners.

Isotipo solo

Cuando la marca ya es reconocida. App icon, favicon, watermark, marca de agua, marcas de check técnico.



Swilty.Devs
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EDITORIAL

Wordmark solo

Contextos editoriales, créditos, footers minimalistas o lugares donde el isotipo resulta redundante.

v Usos correctos

v Sobre fondos blancos, negros o grises de la

paleta oficial

v Con la zona de exclusién respetada (1X = altura

del isotipo en los cuatro lados)

v En proporciones originales, sin escalar de forma

no uniforme

v Usando siempre Playfair Display como tipografia

del wordmark

X Usos incorrectos

X No aplicar sombras, brillos, degradados ni

efectos visuales

X No distorsionar ni escalar de forma no

proporcional

X No cambiar los colores por fuera de las

versiones definidas

X No colocar sobre fondos con bajo contraste o

imagenes complejas

X No recrear el wordmark con fuentes distintas a

Playfair Display



PALETA DE COLORES

La paleta.

Carbon Obsidian
#OABAQA #1C1C1E

Swift Orange Glow
#FF6B35 #FF8C5A

Ivory
#F2F2F7




@ Swift Orange es el Gnico acento. Carbon y Obsidian no son lo

mismo.




TIPOGRAFIA

Dos fuentes. No més. Cada una tiene su rol y

LaS fuenteS. no invade el del otro.

AaBb Cc
123

Playfair Display
Tipografia de display. Titulos, wordmark y elementos editoriales de alto impacto. Aporta la elegancia y
personalidad de la marca.

Regular 400 Medium 500 Italic 400i

fn() {

return 0

}

JetBrains Mono
Tipografia monoespaciada. Codigo, referencias técnicas, nombres de funciones y cualquier elemento

que exija precision técnica.

Regular 400 Medium 500

DM Sans — Cuerpo de texto



Para péarrafos, descripciones y cuerpo de texto en general se usa DM Sans. Es la fuente base
del sistema que equilibra la elegancia del display con la legibilidad del cuerpo. Pesos usados:
Light 300, Regular 400, Medium 500.

JERARQUIA TIPOGRAFICA

Titulo
Subtitulo
Seccidn

Cuerpo de texto normal

Caption y notas secundarias

func buildApp() - App



De la marca al producto.

@® COLORS.SWIFT - SWIFTUI

import SwiftUI

extension Color {

static let carbon Color("Carbon")
static let obsidian Color("Obsidian")

static let ivory Color("Ivory")

static swiftOrange Color("SwiftOrange")
static glow Color("Glow")

extension Font {
static let display Font.custom("PlayfairDisplay-Regular", size: 32)
static let body Font.custom("DMSans-Light", size: 16)
static let mono Font.custom("JetBrainsMono-Regular", size: 14)




TOKENS.CSS

:root {

--carbon: #OAOADA;
--obsidian: #1C1C1E;
--ivory: #F2F2F7;

--swift-orange: #FF6B35;
--glow: #FF8CHA;

—-font-display: 'Playfair Display', serif;

-—font-body: 'DM Sans', sans-serif;

-—font-mono: 'JetBrains Mono', monospace;

--radius-card: 16px;
--shadow-soft: 0 8px 24px rgba(0,0,0,0.08);




TONO DE VOZ

Como hablamos.

01

Directo

Una idea por oracién. Si se puede decir en

menos palabras, se dice en menos.

03

Confiado

El trabajo habla por si mismo. Sin alardear,
sin exclamar lo obvio.

X INCORRECTO

02

Técnico

Usamos términos correctos. Sin simplificar

al punto de perder precision.

04

Honesto

Sin promesas vacias ni marketing de humo.
Solo lo que podemos cumplir.

"Nuestra increible y revolucionaria aplicacion transformara

completamente tu experiencia movil de una manera nunca antes

imaginada!"

v CORRECTO

"Una app que se ve como parte de iOS. Porque lo es."



X INCORRECTO

"Aprovechamos TODAS las novedades del sistema para ofrecerte la MEJOR
experiencia POSIBLE!"

v CORRECTO

"Liquid Glass desde el dia o. Sin feature flags. Sin esperas."



APLICACIONES DE MARCA

Donde vivimos.

App Store

— lcono con fondo sélido de la paleta, sin degradados complejos

Esquinas redondeadas siguiendo el sistema iOS exactamente

El icono comunica la funcion de forma inmediata

— Screenshots con fondo Carbon o Ivory, tipografia DM Sans

Ped
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Sitio Web

Fondo blanco (#FFFFFF) o negro (#0AOAOA) segln seccion

— Acento Swift Orange solo en elementos interactivos y CTAs

Sin carruseles innecesarios ni animaciones que distraigan

— Nav con frosted glass, igual al de este manual
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Redes Sociales

— Publicaciones con la paleta y tipografia de la marca

Formato cuadrado para posts de Instagram y X
— Sin filtros, sin marcos decorativos ajenos a la marca

Tono técnico y directo, sin emojis excesivos

»

Documentos

Fondo blanco, texto en Carbon (#0OAOAOA)

— Acento Swift Orange para titulos de seccion

Tipografia DM Sans en todas las jerarquias

— Sin plantillas genéricas que rompan la identidad



SISTEMA APP ICON

El isotipo como

Tres variantes oficiales del icono de aplicacion, con squircle iOS (radio de esquina
22.5% del lado). El isotipo ocupa el 70% del lienzo para conservar la zona de exclusion a

escala.

Version Dark

BG - Carbon

Version Primaria

BG - Swift Orange - Glow

Versioén Light

BG - White
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RESTRICCIONES

Lo que Swilty
Devs no es.

Colores fuera de la paleta

Més de dos pesos tipograficos

Efectos sobre el logo

Apps desactualizadas

Excepcion:




MayUsculas como énfasis

Imégenes de stock genéricas




Diseno que
Se siente.

Built for Apple. Day O. — Swifty Devs - 2026

Swifty.Devs



